Farmocio 201819 GAMIFICACIO A L’AULA
= Descripcio: D ’EF II

o La sessio és teorico-practica, i I'objectiu és oferir recursos per aplicar la “Gamificacio educativa”, dissenyant
un projecte educatiu i gamificat. A cada una de les fases del disseny s’oferiran estrategies i recursos de
treball.

*Aquesta formacio és la continuitat de Gamificacid |, realitzada el curs passat (si no es va realitzar no és un

inconvenient). \’y W v w W

= [ndex sessio:
o Introduccio: Fases d’un disseny de Gamificacio.
o Fases del projecte de Gamificacio:
- Inici i estructura mitjancant el disseny curricular

- Cerca dinamiques de joc @ @
- Mecaniques i narracio per donar sentit i unitat

o Avaluacio del nostre projecte de Gamificacio. P_ N ‘ P\ P
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