
 
 Descripció: 

o La sessió és teòrico-pràctica, i l’objectiu és oferir recursos per aplicar la “Gamificació educativa”, dissenyant 
un projecte educatiu i gamificat. A cada una de les fases del disseny s’oferiran estratègies i recursos de 
treball.  
*Aquesta formació és la continuïtat de Gamificació I, realitzada el curs passat (si no es va realitzar no és un 
inconvenient). 

 Índex sessió: 
o Introducció: Fases d’un disseny de Gamificació. 

o Fases del projecte de Gamificació: 

- Inici i estructura mitjançant el disseny curricular 

- Cerca dinàmiques de joc 

- Mecàniques i narració per donar sentit i unitat 

o Avaluació del nostre projecte de Gamificació. 

 

Lluís Almirall Batet 

Professor d’EF membre del 

#EFteam i del ProyectoE 

 

 

21-01-2019 
17:45h-20:15h 

Institució Igualada 
Montclar: Carretera B-

222, KM 1 (Jorba) 
 

Educació Física a la carta 

12-02-2019 
 

Room Escape a l’aula d’EF 

30-04-2019 
 

Cycling a l’aula d’EF 

14-05-2019 

  

GAMIFICACIÓ A L’AULA 
D’EF II 

 Inscripcions i preus: 
o www.ceanoia.cat 

 

http://www.ceanoia.cat/

